MESTERTREFF, torsdag 7.desember 2017
Spilldiagram og analyser
Av GeO Tislevoll

Meldesystem, utspill og signaler

I denne gjennomgangen brukes i
utgangspunktet et naturlig meldesystem med 5-
korts majorapninger, beste minor, 15-17 grand
og 2 over 1 som utgangskrav. | motspill brukes
norske utspill mot farge, invittutspill mot grand
og lite kort som styrke.

Gjennomgangen er kun en antagelse om hva
som kan skje i meldinger og spill, ingen fasit.

| praksis vil det i mange av spillene bli en hel
rekke forskjellige meldingsforlgp som skiller
seg veldig ut fra forslagene her.

Det er ikke brukt noen GIB-analyse
(computeranalyse) som er morsomt nok, men
er basert i «apne kort» hvor ikke sjelden den
vinnende spilleplanen (maks antall mulige
stikk) gir mye mindre sjanse enn det som er
teoretisk/praktisk riktig a spille pa. Her gir vi
forslag til hvordan meldinger og spill/motspill
gar med naturlige, ganske fornuftige
avgjarelser. En antatt score angis som + eller —
for N/S.

Spill 1. Giver Nord. Ingen i sonen

AAT4
v 109
¢ ATSS
& A976
4 Q53 410986
v AKS3 vQITS
¢ 762 493
& Q43 %7102
AKJI2
v 642
¢+ KQ104
&2 K85

Vest Nord @st  Syd
1% Pass 2NT
Pass Pass Pass

Utspill: vA

Det er ingen ting & si pa om man havner i
utgang med 25HP, men en litt forsiktig
vurdering av Syd da han inviterer med 2NT
gjer at de kan stoppe. Alternativt (og kanskje
bedre) er det om Syd svarer 14 (siden han har
tre sma hjerter) sa kan granden komme pa
makkerens hand som eventuelt har noe i
hjerter. Nord har imidlertid ikke annet a si enn
INT over et eventuelt 1¢-svar, og da avgjares
spillet av om Syd gar i utgang eller inviterer,
og/eller om Nord legger pa hvis Syd bare
inviterer.

Det er ingen god utgang. Hjerteren ma sitte 4-
4, og i tillegg ma sparfinessen ga for at 3NT
skal kunne vinnes. Det blir bare atte stikk selv
om hjerteren sitter 4-4. A stoppe i 2NT ber gi
et bra spill til N/S. Men det kan nok bli ni stikk
noen steder, om Qst spiller ut #10. Men da mé
spillefarer frekt gi bort ett stikk i klgver som
etablerer ekstra stikk i den fargen siden den
sitter 3-3, og forsvaret ma fortsette i spar.

N/S: +120




Spill 2. Giver @st. N/S i sonen

AQ4
vJ10976
*KQ642
& K
& 1095 N A AKTE3
vK8432 B vAS
 T107 S * 953
& 97 & 76
AB872
v Q
* A8

&£ AQI08543

Vest Nord st  Syd

14 2%
24 Dbl Pass 3%
Pass Pass Pass

Utspill: #10

Vest strekker seg til 24, og da kan Nord doble
for & veere med. Han har ikke helt til 3v. Hvis
Vest hadde passet ville Nord meldt 2¥ og Syd
3% som da burde ha blitt sluttkontrakten. Slik

meldingsforlapet er skissert her kan Syd bli for

ambisigs og sparre om sparstopper, men det er
i hardeste laget (litt for darlig klgver).

Det er tre topptapere i klgverkontrakt. Mot for
eksempel 5% er det helenkelt 4 ta de tre
stikkene, og dessuten kan @st sikre seg et
trumfstikk etterpa ved a spille en tredje runde
spar som Nord ma trumfe. Mot 3% ber ogsa
@st rappe til seg tre stikk, men om han
feilaktig skifter til trumf etter for eksempel to
runder spar tar spillefarer resten, elleve stikk.
Det er dog feil motspill da @st ser at om
spillefarer blir tvunget til & trumfe spar med
&K far han for selv for &J. Det ber bli kun ni
stikk.

N/S: +110

Spill 3. Giver Syd. @/V i sonen

a9

YEIT7T543

*+ AB5

& J42
AAKTT64 A4 Q8532
v 0?2 v AB
974 + KJ108
& A5 & 37

& 10

v Q108

* Q32

A KQ10963

Vest Nord @st  Syd

Pass
14 2v 44 5v
Pass Pass Dbl Pass
Pass  Pass

Utspill: #2

Noen dpner med 3% som Syd, og da stamper
kanskje N/S i 5% over 44. @/V ma ikke falle
for fristelsen til & melde 54, for der blir det et
par bet. Men det er ikke helt unaturlig, sa det
vil nok bli noen 54-kontrakter. A melde 5v
som Syd er litt hardt, men veldig fristende i
disse soneforholdene.

Mot 5¥ ma forsvaret fa godspilt ruterstikk far
spillefarer far presset ut bade YA og #A, hvis
ikke forsvinner Nords ruter pa klgverfargen.
Det betyr at Vest faktisk ma skifte til ruter i
andre stikk, og det ser noksa normalt ut med
den klgverfargen hos blindemann. Gjgr Vest
det far @IV ett ruterstikk som sammen med tre
ess gir tre bet i 5v.

Det blir bet i en eventuell 44 om N/S sléar ut
hjerter- eller klgver ess med det samme, og
siden de kommer inn to ganger i ruter rekker
de & fa slatt ut det andre esset ogsa og far to
ruterstikk og ett bade i hjerter og klgver.

N/S: -300




Spill 4. Giver Vest. Alle i sonen

A AK106
vKQ973
+9
% K63
A Q873 a4
v 542 vJ1086
+KJT102 ¢ 843
* 94 % Q10852

Vest Nord @st  Syd
Pass 1w Pass 1a
Pass 3e Pass 4NT
Pass 5v Pass 6e
Pass Pass Pass

Utspill: #9

Syd har tynn spar, men er sa sterk at han gar pa
mot slem. Selv om han bare inviterer med en
kontrollmelding bgr de komme seg til 64, for
Nord har en veldig god hénd for sin 34-
melding, og han vil derfor ta imot en
sleminvitt.

Kontrakten ma spilles forsiktig siden spar sitter
4-1. Det beste (og enkleste) er a satse pa a
godspille Nords hand. Utspillet vinnes hos
Syd, sa A fulgt av liten spar til esset og
hjerter til stjeling. Sa tas sparfinesse. Da blir
det tretten stikk siden spardamen sitter i saks
og ikke gir stikk, og hjerteren sitter sa fint. Om
hjerter hadde veert fordelt 5-2 ville det med
trumfen 4-1 fortsatt veert sjanser for ruter-
hjerter skvis for overstikket.

N/S: +1460

Spill 5. Giver Nord. N/S i sonen

4 Q
v 11094
*+ KQIJI7
& J874
M ADH32 N A KTIBET54
v — E vyK63
*+ Al0b42 S + 3
& Q06 % AS532
& 10
Yy AQRT52
* 9573
& K103
Vest Nord @st  Syd
Pass 1 Pass
4y Pass 4e Pass
Pass  Pass
Utspill: ¢3

Vi forutsetter her at Vests 4% viser renons. @st
har bra kort sekskorts farge og en singelton,
men minimum styrke og hjerter konge i
makkerens kortfarge, sa han slar av med 44.
Da kan neppe Vest gjare noe mer, han har jo
vist kortene sine ganske bra.

Det er en imidlertid en bra slem i dette spillet.
Og det blir enkelt tolv stikk. For de som spiller
godt vil det skje ved at de trumfer god den
femte ruteren slik at den gir avkast for en
klgver (og da er de ikke avhengig av klagver
konge hos Syd). Hvis Syd skulle finne pa a
spille ut klgver vinner damen farste stikk, og
da blir det tretten stikk ved & trumfe god den
femte ruteren. De som «slurvers vil ogsa vinne
tolv stikk ved simpelthen & satse pa at Syd har
&K,

Sa bade @st og Vest er kanskje litt forsiktige i
dette meldingsforlgpet? Kanskje kunne Vest
gatt pa en gang til, for eksempel med 5¢ som
kontrollmelding (indikerer svakhet i klgver),
men gjar han det er det selvsagt med en risiko
for at det blir bet i 54 hvis @st slar av og ikke
har noe som helst i klgver.

N/S: -480




Spill 6. Giver @st. @/V i sonen

A Q108
v AT4H
¢+ KQ9o75
& 107
a3 AaKTO52
vyEQIl09 vyJ8653
10842 » —
+KQ84 & J65
A ATHY
v 2
# AJ63
& A032
Vest Nord @st  Syd
Pass 1
Pass 2NT Pass Pass
Pass
Utspill: 42

@st har liksom ingen god apningsmelding selv
om han har lyst til & melde (med mindre han
spiller med Ekrens 24). Som kortene er har
faktisk @/V gode sjanser i utgang i hjerter med
bare 16 HP til sammen!

Idet Syd apner er sikkert ogsa Vest fristet til &
melde inn 1v, og da tar det av! Men i
faresonen med firekorts farge er det i overkant
selv om det pga. @sts veldig spesielle kort ville
fungert fantastisk denne gangen. Nord avgir en
litt forsiktig 2NT — invitt, og Syd er pa grensen
til & legge pa, men i parturnering vil kanskje to
sanne litt forsiktige avgjgrelser fore til at det
blir delkontrakt. Og det er bare atte stikk — i
teorien. @st kan imidlertid ikke klandres om
han spiller ut spar, og da er det ni enkle. Med
hjerter ut er det umulig & vinne 3NT.

N/S: +150

Spill 7. Giver Syd. Alle i sonen

a2
vET6
¢ AB6
&£K97532
A 1073 A
vQl1095 vI32
¢ 742 ¢+ QJ953
& AQ4 % J1086
AKQJI98654
v AR4
¢+ K10
&

Vest Nord @st  Syd

14
Pass 1INT Pass 4e
Pass Pass Pass

Utspill: 10

Syd er alt for sterk for en sperredpning, han er
narmere 2&-apning! Men 14 er korrekt nok.
Idet Nord svarer INT melder Syd utgangen.
Slem er nok mulig om Nord har akkurat de
riktige kortene, men det er for langt frem og
noksa umulig a finne ut. Siden Nord har helt
maks for sin INT er det imidlertid nesten slem.

Det er mgnsteret for en tosidig skvis, hvor Vest
blir skviset i klgver, @st i ruter (Vest har ikke
starre ruter enn Nords atter), og begge i hjerter.
Men hjerterutspillet og mer hjerter idet @st er
inne pa trumfesset forkludrer forbindelsene.
Noen far sikkert tolv stikk her, enten pga.
motspillsfeil, eller ved hjelp av den nevnte
skvisen om forsvaret ikke forpurrer den ved a
bryte forbindelsene i hjerter.

N/S: +650




Spill 8. Giver Vest. Ingen i sonen

A A10842

v 42

+ Q9

& 10872
AKITS 4 Q9
vyKJI1075 v 96
¢ 1075 + AKTIa2
&K & AQ43

Vest Nord @st  Syd
lv 1& 2¢ Pass
2NT Pass 3# Pass
3¢ Pass 3e Pass
3NT Pass Pass Pass

Utspill: #2

Vest har en tynn apning, men med to bra
majorfarger er det forsvarlig a si 1. Nords
innmelding er veldig tynn, mange passer nok
der selv om det er utenfor sonen. Over 24 har
Vest et valg, 3¢ eller 2NT. @st gir ikke helt
opp slem og tar med seg 3% og 34, men idet
Vest foreslar 3NT er det fornuftig a gi seg.

Her blir det elleve stikk nesten uansett hva som
skjer da det sitter snilt bade i ruter og hjerter.

N/S: -460

Spill 9. Giver Nord. @/V i sonen

oA
vAKT754
+K1093
2KQ5
AT87 - AKQIL095
v 83 vo?2
* Q64 W F

S
% A10643 & J82

A 6432
vQJI106
¢ AT2
%07

Vest Nord @st  Syd

1lv Pass 2%
Pass 3e Pass 4¢
Pass 4NT Pass 5
Pass 5¢ Pass 6%
Pass Pass

Utspill: 4K

Dette er en knallhard slem, neppe meldt mange
steder. Og det er helt greit a spille utgang med
dette!

Nord hopper til 34 som Splinter (kortfarge).
Det er ikke helt ideelt & gjere det med esset
singel, men noe ma Nord foreta seg for a
sleminvitere. Og Syd har perfekte kort over
den meldingen og avgir en kontrollmelding i
ruter.

@st var sikkert fristet til 3 melde inn med den
gode sparfargen, men det er litt for hardt i
faresonen med jevn fordeling a sa fa HP.
Meldingsforlgpet forutsetter at N/S spiller med
Key-Card Blackwood hvor 5 viser ett KC
(eller fire) og 5¢ null, for da far Nord spurt
etter trumfdamen med 5.

Etter spar ut spilles hjerter til Syd og klgver
opp. Siden klgver ess sitter foran far spillefarer
etter hvert kastet en ruter hos Syd, og det blir
tolv stikk. @/V vil ikke veere veldig forngyde
om de sitter mot denne slemmen.

N/S: +980




Spill 10. Giver @st. Alle i sonen

AATRT4

v 4

*$ 152

% Q987
AKQO965 A 1032
vATI07 v K853
* 73 ¢+ KQ86
%42 & AK

f p—

v Q962

¢ A1094

£ 710653

Vest Nord @st  Syd

INT Pass
29y Pass 2e Pass
3v Pass 4w Pass
Pass  Pass

Utspill: #8

En helt normal utgang, men da begge
majorfargene sitter skjevt blir det nesten
umulig & fa tak i ti stikk. Enkelte vil ga mer

enn en bet, og nesten alle vil vare i utgang.

N/S: +100

Spill 11. Giver Syd. Ingen i sonen

A K1043
vAG4
* A
& AKQS83
AATH N AQ82
vJI8753 vyK9
¢ 854 qu +QJ9762
& 96 - & 54
AJTOS5
v Q102
¢ K103
& J1072

Vest Nord @st  Syd

Pass
Pass 1 le INT
Pass 3NT Pass Pass
Pass

Utspill: ¢4

Nord har et valg i apning, og noen vil sikkert
velge 2NT.

Etter ruter ut kan det for spillefarer et gyeblikk
nesten se ut til at utgangen star i fare. | andre
stikk spilles klgver til Syd fulgt av spar knekt
som far lgpe til Dsts dame. Han fortsetter med
ruter, og Syd ma lasjere. Hvis @st da spiller
mer ruter gar det greit a fa ti stikk siden Vest
har spar ess og ingen flere ruter.

N/S: +430




Spill 12. Giver Vest. N/S i sonen

Spill 13. Giver Nord. Alle i sonen

43 A ABT64
v 1086 v K110
* AK42 . —
% Q10932 s AKQ43
AQ762 N AAK1098 A KI032 . .05
v a7 ¥ 5432
2,05 vA4 Y VY o865
:-fKJ?ﬁ = %85 *+ Q987 q ¢+ A103
AT54 % 105 %8762
vAKQJ 4 10
4109873 vyQT73l
&4 ¢+ KI6542
& J9
Vest Nord @st  Syd
l# Pass la  Pass Vest Nord @st  Syd
24 Pass Pass Dbl 14 Pass INT
Pass 3& Pass 3¢ Pass 3% Pass 3NT
Pass Pass 34 Pass Pass Pass Pass
Pass  Pass
Utspill ¢9
Utspill: #4

Syd vurderte nok a doble ferste gangen, men
han ma i alle fall veere med andre gangen for at
ikke @IV skal fa spille for lavt og

Sparutspill ville veert drepen her, men nesten
umulig & finne. @st vinner med ¢A og kan
kanskje finne sparskiftet? Da blir det bet i
kontrakten! Men om han fortsetter med 410

som vel virker ganske normalt sa blir de enkelt
for spillefarer. Da vinner Syd med kongen og
spiller hjerter. Det blir det ti stikk siden Vest
har hjerter ess, for da er #J er beskyttet mot
gjennomspill.

komfortabelt. Nord foreslar 3 (Vests 14 viste
jo ikke mer enn 3+#). Syd falger sin plan hvis
det skulle skje og viser ruter og hjerter med 34.
Over 3¢ synes @st det blir feil & la dem spille
den, sa han kjemper videre med 34.

Det er bare fire topptapere i 34, men det blir en N/S: +630

bet. Hvis han tar ut trumfen i tre runder blir det
tre hjertertapere (kan da trumfe bare en). Hvis
han forsgker seg med a spille hjerter far
uttrumfing far forsvaret fire rade stikk og en
klgverstjeling.

N/S spiller enormt bra i ruterkontrakt, sa de
kunne fatt +130 eller +150, men det er ofte feil
a melde sa hgyt som pa fire-trinnet nar
motparten har blitt presset opp ett trinn. Jobben
er normalt gjort, og de slar i alle fall dem som
lar @/V spille pa trinnet under.

N/S: +100




Spill 14. Giver @st. Ingen i sonen

M AKTO

v J8753

+ 87

& A3
a2 N AQ65
v 64 v Q10
¢ AKTI10 i E $ 96532
& KI7542 - & 1096

A 108743

vy AK92

+ Q4

Q8

Vest Nord @st  Syd

Pass 1
28 38 Pass 34
Pass 4e Pass  Pass
Pass
Utspill: ¢A

Hvis N/S spiller med Stenberg ogsa etter
innmelding ville Nord ha meldt 2NT.

@IV bar ikke stampe her, for det blir tre bet
som er for kostbart i lik sone. Det er ikke noe
inntak til @st s& klgverfinessen kan tas.

I 44 blir det enkelt & vinne ti stikk siden en
klgver kan kastes pa Nords femte hjerter. @/V
far for de to ruterstikkene og trumfdamen.

N/S: +420

Spill 15. Giver Syd. N/S i sonen

4 Q8
vI17
¢1872
298763
A A10974 . AK3
vKS64 vAQ2
A qu 9653
& AKQ = %7542
AT652
v 10953
+KQ104
& 10

Vest Nord @st  Syd

Pass
1a Pass INT Pass
3y Pass 4w Pass
Pass  Pass

Utspill: #3

Her ville Vest likt & ha et redskap for a kreve
over INT-svaret. Slik meldingene gar i vart
eksempel er 3¥ fra Vest en fornuftig melding,
og de ender i en bra kontrakt.

Etter klgver ut ber det ikke vere sa alt for
vanskelig. Det spilles spar til kongen, spar til
esset og spar til stjeling. | det stikket setter nok
Nord i ¥7 sa det ma trumfes med damen hos
@st. Da spilles kanskije klgver for & komme seg
over til Vest for a ta nok en sparstjeling, men
Syd kan stjele. Det hjelper ikke forsvaret sa
mye. Idet spillefgrer kommer inn igjen spiller
han mer spar mot @st, og selv om Nord setter i
vJ sd er det greit, det blir enkelt ti stikk og kan
bli elleve.

Ruterutspill ville gjort det noe vanskeligere for
spillefarer.

I 3NT er det ti enkle stikk selv etter beste
utspill, ruter (2+3+1+4).

N/S: -620




Spill 16. Vest. @/V i sonen

A KS3

Y AQJI964

¢ 1107

&6
AASA & JT109762
v 32 v 107
¢ AKO9S ¢ 832
& KITS % 83

4 Q

v K85

¢ Q64

% AQ10942

Vest Nord @st  Syd
INT 2v 24 4y
Pass Pass Pass

Utspill: &J
@sts 24 er ikke opplagt, men & slenge inn en
melding der med sekskorts farge mot

makkerens grandapning er greit.

Utgangen vinnes lett. En spar stjeles hos Syd,
og det tapes kun to stikk i ruter og ett i spar.

NS: +420

Spill 17. Giver Nord. Ingen i sonen

M AK B4
v A83
$ AT4
& 553
ATT63 N A Q1052
v — v 10964
*+ K1032 qu # J986
£ KQ1097 - &4
A D
YEQITs2
+0Q5
& AT62
Vest Nord @st  Syd
INT Pass 2¢
Pass 2% Pass 3&
Pass 4v Pass  Pass
Pass
Utspill: #4

Syd er litt sleminteressert og undersgker mer
etter 4 ha overfort ved a melde 34 - naturlig
krav. Dette er en sakalt «principle of fast
arrival»-situasjon (hvis 3 er utgangskrav),
hvor apneren nar han na stetter majoren sier 3%
med maks, 4¥ med minimum. Han har veldig
fine honngrer, men ingen hjelp til makkeren i
klgver, og minimum styrke. Derfor sier han
4%, minimum, og Syd gir seg der.

Det er i utgangspunktet bare to tapere, begge i
klgver, da en ruter kan kastes hos Syd pa den
andre sparhonngren. Men det gar ikke & unnga
en tredje klgvertaper siden @st har alle
trumfene og singel klgver.

N/S: +420




Spill 18. Giver @st. N/S i sonen

A AQJIO532

v76

72

& Q5
A TG4 & K108
v Q83 vyEKJI104
4 7 +Ql0654
2 K96432 ]

A

v A952

* AKJI93

& A 1087

Vest Nord @st  Syd

Pass 1e¢
Pass 1 Pass 2%
Pass 3e Pass 3NT
Pass 4e Pass Pass
Pass

Utspill &J

Noen vil kanskje ikke reversere som Syd,
handen er bare i grenseland for det. Nord
innser handen hennes er ubrukelig i grand og
fastsetter kontrakten til 44,

Utspillet vinnes med esset. Beste spill er na
kanskje a fortsette med klgver. Vest tar for
kongen og skifter til ruter. Syd vinner, og %10
spilles. Hun kan forsgke & kaste en ruter, men
idet @st da trumfer og spiller hjerter blir det
bet. Vest kan sette i en trumf pa stor ruter fra
Syd og spillefarer blir hengende med en
hjertertaper i tillegg til klgvertaperen og to
trumfstikk til @st. Det blir bet slik det sitter, i
forskjellige variasjoner alt etter hvordan
motspillet gar.

N/S: -100

Spill 19. Giver Syd. @/V i sonen

A 0764

v AS4

+ KQ1087

& T

o AKQI1052

4 — N
vKJI983 E v 1072
¢ ATS3 Q +4
&£ 10754 = % Q98
A J83
¥ Q6

#0962
s AK632

Vest Nord @st  Syd

Pass
Pass 1e¢ 1a 2%
2v Pass 3v Pass
Pass  Pass

Utspill #J

Hvis Vest finner en apning, for eksempel 2
apning som viser major+minor, risikerer de a
havne i utgang. Det risikerer de slik det gar her
ogsa etter Nords tredjehands apning, men om
Vest innser renonsen i makkerens farge ikke
ngdvendigvis er noen stor fordel besinner han
seg kanskje.

Forsvaret starter med to klgverstikk og en
klgver til stjeling. Senere tar spillefarer
trumffinessen etter a ha stjalet en ruter hos @st
og kastet et par ruter pa spar, og det blir ni
stikk. Det blir ni stikk i sparkontakt ogsa siden
spar knekt sitter tredje.

N/S: -140




Spill 20. Giver Vest. Alle i sonen

& Q732
v 872
#0975
& 1086
L) & K9
v 10543 vEJos
* AK1063 # 8472
& AT2 &2 K754
A AIDEB6S4
vAQ
+ Q7
& Q093
Vest Nord @st  Syd
le Pass 1w 1o
2v Pass Pass 2o
3v Pass Pass Pass
Utspill 4A

Nord har sparstatte, og det er en god regel som
sier «stgtt med stgtte». Men her har hun en
absolutt nitrist hand med bare tapere. Vest har
nesten til 3v direkte over Syds 14, og gjer han
det kommer de i en veldig heldig utgang som
star fordi ruterfargen viser seg a vaere gaende.
Slik det sitter blir det ti stikk med to tapere i
hjerter og en i spar.

N/S bar ikke veere med for langt i spar, for de
taper fem minorstikk, og uten noe inntak til
Nord blir det uansett en taper i spar ogsa, altsa
to bet allerede i 34. Og der kan de risikere & bli
doblet.

N/S: -170

Spill 21. Giver Nord. N/S i sonen

A
v 108764
+ Q94
%8763
A 73 mm A AQ1096
vAQ92 vKIS
¢ AK105 qu +38
& KQJ = % A542
AK8542
v3
17632
%109

Vest Nord @st  Syd

Pass 1 Pass
2¢ Pass 2 Pass
2NT Pass 3& Pass
4% Pass 4¢ Pass
ANT Pass 5e Pass
6NT Pass Pass Pass

Utspill: v4

@st har vel slik de fleste spiller ikke helt nok til
4 melde 3% over 24, sa da er mest vanlig avtale
at 24 ikke behaver innebzre sekskorts farge.
Siden de spiller med 2-over-1 som utgangskrav
sier Vest 2NT, og @st viser klgverfargen. Na er
det en bra ide & sette klgver som trumf, ikke
fordi Vest har tenkt a spille klgverkontrakt,
men fordi han har tenkt a sjekke med 4NT om
det mangler to ess. Siden det ikke gjer det, og
det neppe kan sta storeslem siden @st ikke sa
3% direkte over 2¢, avslutter Vest med det han
tror star, 6NT.

Spillet er en formalitet. Spillefgrer ma innom
sparfargen, og dette er en dobbelfinesse. Siden
knekten kommer pa farste gangen far N/S kun
for spar konge, spillefgrer har tolv enkle stikk
etterpa.

N/S: -990




Spill 22. Giver @st. @/V i sonen

AT106
vIg7
¢+ KI85
%7103
AAQ9S - aK?2
vQO954 vK1063
¢ 10942 qu ¢ AQ
&0 - 4K7654
AS743
vA2
* 763

% AQ82

Vest Nord st  Syd

INT Pass
2% Pass 2% Pass
4v Pass Pass Pass

Utspill: #8

Vest har 8hp, men idet grandapneren viser
hjerterfarge er handen verd en god del mer

pga. at han har en singelton, og utgang meldes.

Forskjellige spilleplaner kan fungere her. Det
gar muligens an a vinne elleve stikk med apne
kort siden sparfargen sitter snilt og gir fire

stikk samt at ruter konge sitter i saks, men det
er vel i praksis fort gjort a falle ned pa ti stikk.

N/S: -620

Spill 23. Giver Syd. Alle i sonen

A 432

v K102

#9875

% QJI5
AJ10875 AAG
vA96 vQIs4
* Q4 *J632
£ K106 %982

AKQY

v 753

¢ AK10

& AT43

Vest Nord @st  Syd
INT
Pass Pass Pass

Utspill ]

Vest har brukbare kort, men det er ikke a
anbefale & melde inn pa to-trinnet med helt
jevn hand og en svak farge.

Mot INT starter det med to runder spar, og
Syd er inne. Han spiller best liten klgver. Det
etablerer tre klgverstikk. Spillefarer har
dermed syv sikre. Vest godspiller sparen sin,
men forsvaret har kun fem sikre stikk.
Spillefarer tar vel sine stikk, og ma na velge
hvem som har hjerter ess. Hvis @st har det vil
riktig spill for overstikket vere a sette inn han
etter & ha tatt ruter- og klgverstikkene, for a fa
hjerter fra @st til Nords konge. Da blir det kun
syv stikk. Men hvis han etter a ha tatt sine
stikk simpelthen spiller hjerter mot kongen
vinnes atte stikk.

N/S: +120




Spill 24. Giver Vest. Ingen i sonen

AATY
v Q63
*97
277652
A 763 AaKQ1052
v752 v 1104
¢ 108543 +KQ2
& AQ & K09
A 84
vAKO9S
¢ AT6
% 10843

Vest Nord @st  Syd

Pass Pass 1e Dbl

24 3% Pass Pass
Pass

Utspill: 4K

Det er ikke galt & oppvurdere @sts kort til
grandapning, og gjer han det blir antagelig det
kontrakten. Den kan betes med beste motspill,
men det kan fort bli syv stikk ogsa.

Hvis @st dpner med 14 kommer N/S med og
finner en fin klgverkontrakt. @/V bar ikke
vaere med til 34 med mindre de slipper udoblet
(ikke usannsynlig at Nord dobler den i
parturnering), for der blir det et par bet.

I klgverkontrakten stikker spilleforer med 4A
med det samme og spiller trumf, og mer trumf
sa snart han kommer inn. Forsvaret ma sette
opp ruterstikket sitt for det er for sent, hvis
ikke kan spillefgrer fa kastet en ruter pa Syds
fjerde hjerter. Med riktig motspill blir det ni
stikk, to klgvertapere, en i spar og en i ruter.

N/S: +110

Spill 25. Giver Nord. @/V i sonen

A 943

vK72

¢ AG3

%8742
A Q10 N A AK]T
v 11054 vA96
¢ QI87 qu ¢+ K104
2 AQ6 - & K1093

AS7652

v Qg3

952

&15

Vest Nord @st  Syd

Pass 1 Pass
lv Pass 2NT  Pass
3NT Pass Pass Pass

Utspill: #8

Noen sier 14 som svar pa 1# med firekorts
ruter og en firekorts majorfarge, men mange
prioriterer majorfarge fremfor ruteren i denne
meldesituasjonen. Kontrakten blir imidlertid
3NT uansett.

Spillet er noksa uinteressant her. Spillefarer
presser ut ruter ess og har elleve enkle stikk
nar klgveren ogsa gir fire stikk.

N/S: -660




Spill 26. Giver @st. Alle i sonen

A 1043
vAG
+ AQ109
& AQ96
AQJIT65 N A9Q2
v 073 vKJI1042
+ K2 qu 4+ 8413
& J83 = & K107
A AKS
v Q85
¢ 7765
& 542

Vest Nord @st  Syd

Pass  Pass
Pass 1INT Pass 3NT
Pass Pass Pass

Utspill: vJ

Det bar bli ni stikk her, muligens kan noen fa
fatt i ti. Spillefarer har to stikk i hver
majorfarge, fire stikk i ruter og klgver ess.
Muligheten for det tiende kan ligge i a fa til et
innspill mot @st i hjerter etter & ha vunnet
farste stikk med hjerter dame og tatt fire
ruterstikk og to stikk i spar. Da kan @st
muligens bli tvunget til & spille unna sin klgver
kongen. Vests ¥9 kan dog forhindre dette
innspillet.

N/S: +600

Spill 27. Giver Syd. Ingen i sonen

A AR

v A3

¢+ Q107632

& 93
AK1054 AJ97
vJ11042 YvES8T65
A5 + K98
%876 % Q4

& 062

vyQo9

+J4

& AKJTI052

Vest Nord @st  Syd

1%
Pass 1e¢ Pass 2&
Pass 2NT Pass 3NT
Pass Pass Pass

Utspill: ¥5

Enkelte sprekinger vil sikker sla til med en
grandapning som Syd, men det blir feil denne
gangen om Vest spiller hjerter ut, suksess om
Vest velger sparutspill. Grandkontrakten er
bedre hos Nord, men det er jo litt tilfeldig da
det kommer an pa hvem som har ¥K.

@st vil sikkert noen steder melde inn 1v, og da
far han statte fra makkeren. Det vil fare til at
han sikkert ogsa da spiller hjerter ut mot en
eventuell 3NT. Det er uheldig. Med hjerter ut
er det ni sikre idet damen vinner stikk, og
Klgveren gir seks stikk slik det sitter. A sitte
imot 3NT med ni blir dog en veldig darlig
score for @IV, for de fleste spiller nok
delkontrakter i minor pa dette spillet.

N/S: +400




