Naturlig

Overmelding gode lgfter, 2nt over majorinnm 4+stgtte.
Dobbel hopp i farge er splinter, fitjump om pass farst.
Doblinger er opplysende.

15-18 i alle hender

NT System er pa

1kl-2r 4-5+ major maks 11hp.

Direkte overmelding er Michaels. Motsatt major og klgver,
3kl inn over majordpning= motsatt og 5+ ruter. 2NT = 2
laveste umeldte. Sterk eller svak

Overmelding (1x)-P-(1y)-2y er naturlig

Mot sterk NT:
Dbl: straff
Begge major
hjerter eller spar og en minor
4-5+ minor
5+ nat

Mot svak NT: samme

Opplysende doblinger

2NT : 15-18

(2M)-4m=Leaping Michaels
(4M)-4NT=hvilken som helst 2-fargehand

Laveste fargemelding er krav, fargemelding med hopp er
3-7hp og langfarge etter apning 14+ / splinter etter
apning 1va, hayning med hopp er sperrebetont, 2NT er
invitt med stgtter over major/3nt GF stgtte. redobling viser
10hp+

Utspill

| makkers farge

Norske fordelingsutsp.

Norske

NT

Norske fordelingsutsp.

Norske

Videre

Norske fra gjenveerende

Mot farge

Mot NT

Geir Helgemo Christer K

AIAKX/AKXX(X)

AK/AKX/AKXX(X)

Hauge Hauge

AKIKQJI(X)/KQT(X)

KQ/KQIKQT() |

AQJI(X)/QI(X)/QIT(X) | AQI(X)/QI(X)/QIT(X) I

HJIT(X)/JIT(x)

HIT(X)/IT(x)

HTOX/AQT(X)/TOX/TX | HTOX/AQT(X)/T9xX

9x

9xX

HXXX/XXXX(X)

Makkers

HXXX/XXXX(X)

Spillefarers Avkast

Lav=styrke

Lav=styrke

2nd

Fordeling

Fordeling

3rd

Lavinthal

Lav=styrke

Lav=styrke

2nd

Fordeling

Fordeling

3rd

Lavinthal

Andre: Styrke = lavt kort
Smith: Hoyt liker fra begge

Fokusert p& majorfargene. Stattedoblinger og redoblinger
tom 24, responsive doblinger tom 4, opplysende doblinger

tom 4a

NEG+RESP+KOMP DBL (for uttak)
Stattedoblinger og rdbl

I NBF medlem 13176

Apning i minor = 4+, (1kl om 4333) Apning i major =
5sp, 4hj

1 NT apning er (14)15-17 i alle soner, kan inneholde 6
kort i en minor, 5major eller semibalansert

24 Ekrens, 4+-4+ major 3-10, 2va Tartan,

1x-(1/2 y)-p = Pass KAN veere kravpass og ber makker
doble hvis han er kort i innmelders farge.

Ellers kravpass pa utgangsniva og hayere hvis
motparten stamper

Etter 1« brukes Walsh
Etter minordpning brukes xyz(NT)
Etter majorapning brukes Manco

Veldig sjelden




Forskjeller ved

o 2 o g — . . . . . .
£ |GEllEs Beskrivelse Svar Videre meldingsforlgp innmelding eller hvis
2 23| 5s pass farst
< =
11-22 hp, 4 kort 1va kan ha lengre ruter hvis svak 1#[1-1¢-1x=4-korts M og 5+ & (4441) Gjelder ved EN innmelding,
1 3 | 4sp|(3 om 4333, evt 2#=10+hp med 4+k stgtte 1#-1¢4-1NT=Kan ha en eller begge major OFF ved to meldinger hos
taktisk i fargekvalitet) | 2¢va viser 1#-1x-1y(NT)-2# stopp i ¢ [eller invitthand motparten.
2NT=11-12hp 3-3-(4-3), 3%=Sperr 1£-1x-1y(NT)-24 kunstig utgangskrav
11-22 hp 24=10+hp med 4+k statte 14-1x-1y(NT)-2# stopp i ¢ [Jeller invitthand
1 4 4a 2va 0og 14-1x-1y(NT)-2¢ kunstig utgangskrav
4kort + 3& viser
2NT=11-12 3-3-(3-4), 3¢=Sperr
10-20 hp 2a er minisplinter 1v-2NT, 3#¢=nat (kan veere 3k), utgangskrav 2% = Rev.Drury etter pass i
1v 4 4sp 2NT GF stgtte 1v-1a/NT-24 = Gazzilli (11-16 m/#, 15-17 bal, 17+) | &pning
3%43v er invitthender Hopp til ny farge av dpner=14-16hp 5+/5+
34 0g 4%+ er splinter, viser renons Hopp i &pningsfarge=14-16hp semigdende
10-20 hp 2NTstenberg 1a-2NT, 3#¢=nat (kan veere 3k), utgangskrav 2% = Rev.Drury etter pass i
1a 5 |4sp 3&4v viser invitthender 1a-1INT-2# = Gazzilli (11-16 m/#, 15-17 bal, 17+) apning
3a erlimit Hopp til ny farge av dpner=14-16hp 5+/5+
4%4v er splinter, viser renons Hopp i apningsfarge=14-16hp semigdende
1NT (klai)ilr?r;ézollglelzeGioner’ 2-%5 Stayma_n, 2¢,ver overfzri.ng til mi\jqr eller INT-2%-2 -33/4 = 5-4 i major Lebensohl, dbl=straff
minor, 5 maj, semibal. minor, 2a =en eller begge minor 3x=singelton INT-2#-2NT=6-korts
2% X 0 Eneste kravmelding 2¢ viser 0-5hp, 3maj 4k og lenger ruter 3kl=dobbelt avslag, 2kl-2r-3maj 4k og lenger ruter
Ekrens, 4+-4+ major, | 2NT er krav Etter 2¢-2NT er svarene: 3kl minimum, 3r 5hj, 3hj 4. hand=
2 X 0 3-10hcp 3kl konstruktivt, ikke krav, 3ruter 3-3 maj og invitt, | 5spar, 3sp 5-5 minimum og 3nt 4-4 maks. 4 trinnet er
4kl sleminvitt i hj, 4r sleminvitt i spar. splinter, 5-5 maksimum.
5-9hp, 5 korts Y1 og [ 2NT er krav, og sper etter etter den andrefargen | 29-2NT, 3&+=4kort+ minimum 4.hé&nd=10-13hp 6+
2v 5 minst 4 kort i minor 2v-3%=Pass eller korriger
5-9 hp, 5 korts & og 2NT er krav, og spgr etter den andre fargen 24-2NT, 3%4=4kort+ minimum 4.hand=10-13hp 6+
24 5 minst 4 kort i minor 2a-3%=Pass eller korriger
2NT 20-21 Pupf)et og overf_gri_ng, 4kl=hj, 4r=spar, 4hj=kl og Slemkonvensjoner
4sp=ruter (sleminvitter+)
3x 6 Fri stil i 3. Hand 4kl sleminvitt og statte.
3NT 7 Géende minor, 4«er for preferanse, 4+ spgr etter singelton / RKCB med svarskala 0314
benekter sidehold. renons Cue-bid med 1. og 2. kontroller blandet
Sjanse i 3, og 4 hand. stenberg
4o, X 0 sperr Ny farge er cue-bid, 4ANT=Rkcb Splinter & Minisplinter
49,4 5 Praktisk Ny farge er cue-bid, 4ANT=RKCB 5NT pick a slam
ANT Sparsmal etter 5# benekter ess, 5NT viser to ess, 6% viser %-

spesifikke ess

eSS




