UTSPILLSKONVENSJONER
Invitt. 

Toppen av sekvens/toppen av indre sekvens. 
(Mot farge = uthevet.       Mot NT = understreket)
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MOTSPILLSKONVENSJONER
Fordelingskast:


Nei

Styrkekast:



Små kort




Fortsettelse i farge fra:



1. frie avkast:



Små kort = styrke




Lavinthal:




Nei



Invitt fra honnør inne i spillet: Ja
Trumfsignaler:


Nei
Andre motspillskonvensjoner: Nei
NORSK BRIDGEFORBUND
SYSTEMKORT
for



og



VIKTIGE OPPLYSNINGER
(Detaljerte opplysninger: SE INNSIDEN)

GRUNNSYSTEM: Nordisk Standard
Spesielle avvik:
Nei
Kravåpninger:

2 utgangskrav
Åpning 1:

4+, 12-21 hp


Åpning 2(:

Svake 2


Åpning 1NT:

15-17
Svar:

2=Stayman, 2(/(/: Spillemelding
DOBLING AV INNMELDING ETTER:
Fargeåpning: 
Åpning 1NT:

Kravåpning (2()



MOTSPILLSKONVENSJONER
Utspill: 

Lite kort = Invitt fra honnør. Topp av sekvens/indre sekvens



Fordelingskast: Ingen



Styrkekast:
Små kort



ÅPNINGSMELDINGER
1:
4+, 12-21 hp
Svar:
Naturlig. Enkel støtte = 6-9, støtte med hopp = 10-12. 

1 NT = 6-10
1(:
4+(, 12-21 hp
Svar:
Naturlig. Enkel støtte = 6-9, støtte med hopp = 10-12. 

1 NT = 6-10
1(:
4+(, 12-21 hp
Svar:
Naturlig. Enkel støtte = 6-9, støtte med hopp = 10-12. 

1 NT = 6-10
1:
4+, 12-21 hp
Svar:
Naturlig. Enkel støtte = 6-9, støtte med hopp = 10-12. 

1 NT = 6-10
1NT: Utenfor sonen:
15-17
I sonen: 15-17
Svar
2:
Stayman
2(: Spill

2(: Spill

2: Spill

Andre: 3 i farge = invitt
2:
Kunstig utgangskrav
Svar:
2(=obligatorisk
2(:
Svake 2, 6-kort, 6-11 htp
Svar:


2(:
Svake 2, 6-kort, 6-11 htp
Svar:


2:
Svake 2, 6-kort, 6-11 htp
Svar:


2NT:
20-21hp, balansert
Svar:
Stayman
3(:
7-kort, Sperr
Svar: 

3(:
Sperr


Svar: 

3NT:




Svar: 

4(:
7/8 kort, sperr
Svar: 

4(:
7/8 kort, sperr
Svar: 
SLEMKONVENSJONER
4 ess Blackwood. 5NT garanterer alle essene og spør etter antall konger.
*htp = honnør/trumfpoeng

PRINSIPPER OG KONVENSJONER
Canape-prinsipp:
Nei
Rele-prinsipp:

Nei

Toronto:


Nei

Negative dobl:
Nei




Invittmeldinger:
Langfargeinvitt


Hopp til 2NT:

Invitt til 3 NT



Hopp i åpningsfargen:
Invitt til utgang
Hopp i ny farge: Naturlig, utgangskrav
Dobbelt hopp i ny farge:


Etter opplysende dobling fra motparten:

Laveste fargemelding: Naturlig, rundekrav.
Fargemelding med hopp:


Enkel høyning:




Høyning med hopp:



Hopp til 2NT:




Redobling:





Andre prinsipper og konvensjoner:


FORSVARSMELDINGER
Mot 1NT:
 Naturlig
Mot sterk 1 : Naturlig
Mot sterk 2 : Naturlig
Mot svake 2:
Opplysende dobling
Mot sperreåpn.: Opplysende dobling
Mot Multi 2 (: Opplysende dobling


Mot Ekrens 2(: Opplysende dobling
Innmelding 1NT:
15-17 hp, balansert 4. hånd: 15-17 hp, bal
Svar: Som etter åpning 1NT
Innmelding 2NT:

Overm. av åpnf:


Hopp i ny farge: Sperremelding
Spesielle dobl.: Nei
Lebensohl:
  Nei
Andre-


 

forsvarskonv:
 Nei
