MESTERTREFF, mandag 2. desember 2024
Diagrammer og analyser

Av GeO Tislevoll

Meldesystem, utspill og signaler

I denne gjennomgangen brukes i de foreslatte meldingsforlgpene et naturlig meldesystem med 5-korts
majorapninger, beste minor, 15-17 grand og 2 over 1 som utgangskrav (med ekstra forklaring for de
som spiller 2-over-1 som kun rundekrav).

I motspill brukes norske fordelingsutspill mot farge, invitt (4.hgyeste) mot grand, lavt kort (lav-hgy)
som styrke og norske fordelingskast.

Gjennomgangen er kun en antagelse om hva som kan skje i meldinger og spill - ingen fasit. Vi forsgker
a se pa hvilke vurderinger som kan gjgres, og ikke alltid hva som er den riktige avgjerelsen i akkurat det
spillet. For det er ikke sjelden slik at det ene like gjerne kan bli bra som det andre, og en kan ikke alltid
kategorisk si hva som er riktig! Dog legger vi noen fgringer pa hva vi tror er best vurdering i en slik
situasjonen i det lange lap.

Det er ikke brukt noen GIB-analyse (computeranalyse). Det kan vaere morsomt nok, men slike analyser
er basert i «apne kort» hvor ikke sjelden den vinnende varianten (maks antall mulige stikk) gir mye
mindre sjanse enn det som er teoretisk/praktisk riktig a spille pa. Her gir vi forslagtil hvordan meldinger
og spill/motspill gar med naturlige og ganske fornuftige avgjgrelser — praktisk bridge. I noen spill kan
det likevel vaere et usannsynlig resultat i var analyse for a fa frem et poeng i den kontrakten som er
foreslatt. Det kan ofte skje mange forskjellige ting i et spill, og vi vil angi andre mulige kontrakter enn
det vi kaller «resultatet» ved «vart» tenkte bord. Det blir interessant a se pa alle de virkelige resultatene
etter turneringen er ferdigspilt og se hva som faktisk skjedde rundt omkring.

En antatt score angis som + eller — for N/S.




Nord
Ingen

K32
864
QT983
54

J65

QJ32

K76

982

+---+ AT84
| | 975
| ] 42
+---+ AQJ3
Q97

AKT

AJS

KT76

Vest Nord @st Syd

Pass 1 INT
Pass Pass Pass

Utspill: ¢10

Det kan diskuteres om gst bgr apne eller si pass, men dette er en veldig fin 11-poenger med firekorts
spar. Den hgyeste rangerte fargen kan vare strategisk bra & ha. Apning eller ikke med slikt blir dog kun
et stilsparsmal. Om gst passer vil syd apne med INT, og ingen har noe a tilfaye.

Vests ruterutspill er naturlig, men uheldig denne gangen da det gir spillefarer ett ekstra ruterstikk for
knekten. Dermed er det syv sikre stikk i radfargene, og klgver konge vil gi det attende. Etter ruter ut kan
det fort bli ni stikk ogsa, og det kan faktisk bli vanskelig for motspillerne a hindre det siden syd har sa
god klgver som gir mulighet for & vinne to klgverstikk og en sikker stopper i spar.

N/S: +150




2 AT Vest Nord st Syd

st AJTS8 Pass Pass
Nord-Syd QT Pass INT  Pass VA4
AT653 Pass 24 Pass 3¢
KJ52 +---+ 98 Pass 3NT Pass Pass
976 | | Q32
A82 I | 973 Utspill: #K
742 +---+ KQJ98
Q7643
K54
KJ654

Her blir det nok delkontrakt N/S flere steder der nord apner med 1 klgver. Det er imidlertid en god
grunn til & dpne med INT med nords fordeling og styrke pga. problemet nord far i andre melderunde
hvis det starter med 1 klgver — 1 spar. Da er apneren for sterk for INT gjenmelding og for svak for 2
hjerter revers. Og a si 2 klgver andre gangen med dette er helt ufyselig. Lasningen er etter min mening
apning med INT som forteller styrken godt med det samme. Det vil som oftest fungere godt med denne
typen hender, men i dette tilfelletfarer det til en litt hardmeldt utgang. Det kan ogsa vere at noen apner
med 2 spar som syd - Tartan (spar og en minor). Da spiller nok N/S 2 spar som er en grei delkontrakt
hvor det fort kan bli ni stikk, kanskje til og med ti.

Mot nords 3NT kommer stor klgver ut fra gst. Spillefarer lasjerer bade den forste og den andre
klgverhonngren. Da ma gst skifte farge, for hvis ikke blir det liten klgver rett inn i nords A-10. Mye
avhenger av hva gst skifter til etter a ha fatt to klgverstikk. Kommer det hjerterskift (husk gst ser kun
sine egne kort og syd sine) vinnes 3NT. Men sparskift kan det ogsa bli ni stikk. Hvis vest legger i spar
knekt kan spillefarer fa fire sparstikk (gst har 9-8 dobbel). Spillefgrer vinner med klgver ess idet vest
kommer inn og spiller klgver, og sa godspilles ruteren. Hvis vest ikke legger i spar knekt etter sparkift i
stikk 3 far spillefarer for tieren og kan godspille ruteren. Da vinnes 2+2+4+1 = 9 stikk. Hvis vest ligger
unna med ruter ess ma dog spillefarer stikke over tieren med knekten i fargens andre runde siden det er
bare ett inntak hos syd. For vest kan jo ligge unna ruter 10 ogsa. | sa fall, ruter 10 stikkes over hos syd i
andre ruterrunde, ma ruteren sitte 3-3 for at det skal ga bra.

Vi tenker oss at N/S far et kanonspill her siden de vinner 3NT, men endel av dem som er i 3NT gar
sikkert bet.

N/S: +600




3 --= Vest Nord st Syd

Syd KJ5 Pass
@st-Vest KJT753 24 3¢ 4e Pass
Q963 4y Pass 4NT  Pass
KJT754 +---+ AQ82 5¢ Pass G Pass
8 | | AQT73 Pass Pass  Pass
042 | | A98
JT8 +--=+ 7 Utspill: #6
963
9642
6
AK542

Harde tak av @/V i vart meldeeksempel. Det er vel sannsynlig @/V havner i 4 spar ved de fleste
bordene. Men gst har veldig spillesterke kort mot sekskorts spar som vest viser med sine svake 2 apning.
Idet det kommer 3 ruter innpa fra nord - ikke noen helt opplagt melding - kan gst ta med seg 4 ruter
som kontrollmelding. I denne konteksten viser det en god lgft til 4 spar, og meldingen er en (liten)
sleminvitt. Vest har ingenting & skjemmes over og er med pa notene med 4 hjerter — kontroll i hjerter.
Na blir det fristende for gst & ga pa mot slem. @st tenker kanskje at om vests hjerterkontroll er kongen
ma det nesten veaere tolv stikk. Men siden vest har singelton hjerter er det ikke sa opplagt a vinne slem.
@sts ANT var Key Card Blackwood, og vest viste ett ngkkelkort (trumf konge).

Med klgver ut og kanskje ruter tilbake fra syd i andre stikk ma det spilles pent. Spillefgrer ma innse at
han er avhengig av hjerterfargen. Og siden nord meldte inn er hjertefinesse en god sjanse. Denne gangen
sitter hjerterfargen veldig snilt. Det Igser det seg ganske enkelt via hjerterfinesse fulgt av a stjele god
hjerteren.

A sitte N/S mot 6 spar med tolv stikk vil gi sveert f& poeng, trolig bunn eller delt bunn. Ikke alle vil
vinne tolv stikk, sa selv tolv stikk i 4 eller 5 spar (kanskje N/S stamper i 5 klgver) vil gi en hyggelig
score til @/V.

N/S: - 1430




4 AJ85
Vest 953
Alle 76
K765
QT63 +---+ 972
AKQ876 | | T4
-— | | AT9432
Q98 +---+ A3

KQJ85
JT42

Vest Nord @st Syd
1y Pass INT Pass
29 Pass  Pass Pass

Utspill: ¢7

Vest har en veldig bra hand, men etter svaret INT ma gst ha akkurat de riktig honngrene for at det skal
veere mer enn delkontrakt, dvs. gst ha flere honngrer i de sorte fargene. Dessuten kan godt gst ha
singelton hjerter, eller kanskje renons. Vest gjar klokest i a ta det rolig i dette meldingsforlgpet.

I delkontrakt med hjerter som trumf bgr det kunne bli ni stikk med tre spartapere og en klgvertaper. Det
skal ikke mye feil i motspillet til fer det kan bli ti stikk, men noen spillefgrere kludrer det kanskje til for
seg og spiller sparfargen feil. 1 sa fall kan det bli kun atte stikk, men det vil i sa fall gi darlig score. En
variant i spillefaringen er a kaste spar pa ruter ess i forste stikk, sa spille to runder klgver. Da kan den
tredje klgveren trumfes hos gst om ikke syd har klgver konge. Da blir det ikke mer enn fire tapere.

N/S: -140




5 KT92 Vest Nord st Syd

Nord J87 Pass Pass la
Nord-Syd 9763 Dbl 34 Pass Pass
86 Dbl Pass 4 Pass
A +---+ 643 Pass  Pass
AT95 | | 643
AKQJ2 | | 84 .
T54 +---+ AQJ73 Utspill: 4Q
QJ875
KQ2
T5
K92

Her treffer egentlig @/V godt i meldingene etter at nord sperret med stgttemeldingen 3 spar. For det star
kun ti stikk i klgverkontrakt om utspill og motspill er full klaff for N/S. Men med spar dame i utspill bar
det bli minst elleve stikk i klgverkontrakt. Spillefarer blir kvitt sine hjertere pa ruteren etter at trumfen
har blitt tatt ut. Men om de hadde meldt 5 klgver kunne kanskje syd vurdert & spille ut hjerterhonngr da
det mot en fem-melding ofte haster med a fa tatt eller etablert stikk. Da rekker ikke spillefgrer a bli kvitt
hjerter pa ruter og taper to hjerterstikk og ett klgverstikk. Men det er langt fra sikkert hva som er riktig a
spille ut her. Utspill er som kjent en vanskelig og noksa tilfeldig gvelse.

Noen melder kanskje utgang som @/V og vinner den, andre gar bet i utgang. A spille 4 klgver med fem
trekk er ok. N/S har atte stikk i sparkontrakt sa de bar ikke vaere med alt for hgyt. Selv i 3 spar som vart
N/S-par var med til er det +200 til @/V om N/S hadde veert ngdt til a spille den kontrakten doblet.

N/S: -150




6 AK3

@st 63 Vest Nord st Syd
@st-Vest K5 lv Pass
KQJT73 INT 2% 4y Pass
J762 +---+ Q Pass  Pass
A9 | | KJT8542
J7 || AQ642 Utspill: #A
96542 +---+ ---
T9854
Q7
T983
A8

Det er ikke sa godt a si hvordan gst bar melde dette fordelingsuhyret. Mange vil nok annonsere
ruterfargen. Men med sa bra syvkortsfarge er det en grei melding a hoppe til utgang i majorfargen andre
gangen over svaret 1NT. I parturnering vil man jo heller spille med majorfarge som trumf enn med en
minorfarge. Det kan dog hende at vest har sa god ruter og bra kort ellers at 6 ruter er spillbart, men etter
svaret INT er hopp til 4 hjerter en praktisk melding. @st har ikke sa mange HP, men det skal lite til for
at 4 hjerter skal kunne sta. Og man kan ikke telle HP pa vanlig mate med slike spillesterke kort.

Hvis trumfen tas ut blir det to rutertapere slik det sitter. Etter klgver ess ut til stjeling ber spillefarer
forsgke a utnytte stjeleverdien i ruter hos vest, dvs. trumfe ruter for a greie seg med en rutertaper hvis
fargen sitter 4-2. Gas over pa trumfesset for a ta ruterfinesse risikeres at finessen ryker. Da blir det feil
om ruter sitter 4-2 og det kommer mer trumf fra forsvaret - ingen trumf igjen hos vest, ingen stjeling.
Her sitter dog ruter konge i saksen. Om nord korrekt dekker ruter knekt vinner esset, sa damen og ruter
til trumf med vests siste trumf. Syd vil fortsatt fa ett ruterstikk.

Med uforsiktig spill kan det bli tre tapere. En bra plan kan vare a spille ruter mot knekten i andre stikk.
Nord vinner med kongen, men samme hva han spiller tilbake far spillefgrer trumfet en ruter. Da star

resten av ruteren. Det tapes kun ett ruterstikk og ett stikk i spar.

N/S: -650




7 AKQ4 Vest  Nord
Syd T3
Alle KJT93 Pass 2¢
42 Pass  3e
853 +---+ T96 Pass  Pass
J8 | | Q742
52 | AQ6 Utspill: #Q
AQJT98 +---+ 653
J72
AK965
874
K7

Det er ikke alle som dpner med 11 poeng, men med sa god farge som syd har vil antagelig mange bli
fristet til & si 1 hjerter. Stilspgrsmal. Det blir imidlertid feil & apne denne gangen, for etter syds apning

kan ikke N/S unnga a havne i utgang som ikke star.

Var vest spilte ut klgver dame mot 3NT i hdp om at gst har minst dobbel klgver og ett inntak. @st har
mer enn det. Spillefarer i 3NT forsgker antagelig a spille pa ruteren. Alternativet er a ta sine syv stikk
etter 4 ha fatt for klgver konge. Idet st kommer inn i ruter og spiller klgver far forsvaret fem klgverstikk
og to ruterstikk — tre bet. Sa spillefarer burde slik det satt ha tatt sine syv stikk og gatt kun to bet. Det
ville vel syd ha gjort om vest hadde meldt inn klgver, men slik det gikk i vart meldediagram visste ikke
spillefarer at klgveren satt 6-3. Ruter dame kunne jo sittet i saksen, og gjer den det samt at klgveren
sitter 5-4 ville det kunne blitt atte stikk. Merk at @/V kan ta hele atte motspillstikk for egen maskin, men

st

Pass
Pass
Pass

Syd
1lv
2NT
3NT

da ma vest finne et usannsynlig ruterutspill til gst, sa klgver gjennom syds konge. Det gir seks

klgverstikk og to ruterstikk til forsvaret - fire bet i 3NT. Det skjer neppe noen steder. Endel N/S-par vil
fa god score pa dette spillet ved a spille delkontrakt i ruter eller spar. Det kan det bli om syd passer i

apning. | ruterkontrakt er det kun to tapere i hver minorfarge — ni stikk.

N/S: -300




8 Q3 Vest Nord @st Syd
Vest A732 Pass Pass 1 le¢
Ingen 9852 1a 2¢ 24 3¢
J32 34 Pass Pass Pass

JT952 +---+ K764

QJ96 I | K854 Utspill: #5 (eller #9)

J3 | | T4

Q9 +---+ AKT

AKQ76
87654

Dette er et spill hvor det kan bli kamp om kontrakten. Hvis @/V spiller med sakalte stgttedoblinger
viser gsts 2 spar over 2 ruter at gst har firekorts trumfstgtte, for a doble i den situasjonen over 2
ruter fra nord ville vist trekorts spar. Det er det som gjar at vest tar sjansen pa a konkurrere med 3
spar med sin noksa triste hand helt uten toppkontroller. Men vest vet at de har 5-4 i spar, ni trumf til
sammen. Men nikorts trumftilpasning er det ganske ofte riktig a ikke gi seg far tre i farge hvis
motparten gar til tretrinnet i en lavere rangert farge. @st pa sin side vet ikke om nikorts
trumftilpasning hvis vest passer idet syd sier 3 ruter slik at det blir gst som ma ta stilling til hva som
ber gjeres over 3 ruter. Men gst har en veldig god hand for sparkontrakt.

Det er med riktig sparvalg kun en topptaper i hver av majorfargene og to rutertapere hvis forsvaret
kjapt tar ruterstikkene far det kan kastes ruter pa gsts klgver. Men selv om det er fire topptapere bar
ikke 3 spar vinnes. Syd tar to ruterstikk og ber sa skifte til hjerter, et ganske opplagt motspill med
det bordet (@st). Nord skjgnner tegninga og stikker med hjerter ess og spiller hjerter tilbake til
stjeling. I tillegg har de trumfesset, dvs. totalt fem motspillstikk - en bet. Spillefarer har dessuten et
valg i trumf, han ma ta finessen over nords dame. Syd kan jo ha damen i stedet for esset. Bommes
pa det valget blir det to bet i 3 spar hvis N/S fikk med seg hjerterstjelingen.

Det var riktig i teorien riktig & melde over 3 ruter, for N/S har kun fire tapere i ruterkontrakt — ni
stikk i en eventuell 3 ruter som vil bli kontrakten noen steder. Det vil ikke overraske om noen N/S-
par far ti stikk i ruter ogsa ved at gst «crusher» vests klgver dame pa et tidspunkt. Husk at om gst
spiller motspill mot ruterkontrakt ser han kun sine egne kort og nord sine.

N/S: +50




9 82 Vest Nord @st Syd

Nord 762 Pass Pass 1INT
@st-Vest AKQS8 Pass 2NT Pass 3NT
9864 Pass Pass Pass
AKT3 +--—-+ 754
Q53 I | T984 Utspill: aA
964 | | T5
KT7 +---+ QJ52
QJ96
AKJ
J732
A3

| parturnering melder mange litt for hardt med balanserte svarhender. Det inviteres med 8 «flate»,
og ofte ser man at det hoppes rett i 3NT med 9 balanserte poeng mot makkerens 15-17 NT. Det er
ingen god strategi, for det er ikke sa ofte det star i utgang med kun 8 «flate» poeng mot 15-17, og
med 9 darlige poeng er det greit a bare invitere.

Her vil nok endel N/S-par spille 2NT etter en invitt, andre vil som syd lgfte til 3NT med 16 poeng.
Eller de havner i 3NT ved at en omtimistisk nord gar rett i utgang.

Dette er ikke noen god utgang. Antall stikk vil dog variere rundt omkring. I vart eksempel spiller
vest ganske normalt ut spar ess som ikke er sa bra for forsvaret. Na er det fare pa ferde selv om gst
legger svakhet slik at vest gir opp sparangrepet. For vest ma finne et skift, og igjen er det slik at
motspilleren (vest) ikke ser mer enn sine egne kort og nord sine. S bommes det pa skiftet kan det
bli ni stikk i grandkontrakten. Det er ikke helt utenkelig at noen skifter til hjerter fra damen tredje.
Det er jo feil kun de gangene syd som her har A-K-J. Skjer det etter spar ess i utspill far spillefarer
tre stikk i hjerter, setter opp ett sparstikk og vinner ni stikk med fire majorstikk, fire stikk i ruter og
klaver ess. Men skifter vest til klgver blir det minst en bet, kanskje to. Mest sannsynlig velger vest a
unnga gjetting pa hva som er riktig skiftav hjerter eller klgver og spiller ngytralt i mot, dvs. skifter
til ruter i andre stikk. Da blir det normalt ogsa bet. Spillefgrer far fatti ett sparstikk, men prgver nok
senere hjerterfinessen for det niende stikket. Da vinnes 1+2+4+1= 8 stikk, kanskje feerre om vest
finner klgverskift idet han er inne pa sin andre sparhonnagr.

Noen vil nok bomme i motspillet her. Sa det blir enkelte som melder og vinner 3NT. Og det bli bli
noen som far ni stikk i delkontrakt i NT.

N/S: -50




10 QJ93 Vest Nord  @st Syd
gst AQJ6 Pass Pass
Alle K Pass 2NT Pass Pass
AKT2 Pass

K864 +---+ A75

54 I | KT82 Utspill: ¥2

AJS5 | | Q762

Q963 +---+ 75

Noen vil stusse pa apningsmeldingen 2NT med singel ruter konge. Det er kanskje ikke helt etter
lzereboka, men hva er alternativet? Joda, apning med 1 klgver er greit nok, men det blir vanskelig a
f& vist styrken senere. A f& den med &pningen 2NT har noe for seg det ogsé. Det er ikke alltid slik at
den single ruterkongen er verdilgs.

Hvis det apnes med 1 klgver kan det bli kontrakten, for det er ikke opplagt & vaere med i siste hand
(vest) etter 1 klgver-pass-pass. En «sgt» liten 1 klgverkontrakt vil antagelig bli vunnet.

Mot 2NT velger gst mellom ruter- eller hjerterutspill. Hjerteren er god, og det behgves ikke mye
hjelp hos makkeren for & kunne fa flere motspillstikk i den fargen. Men her vinner spillefarer for
syveren eller nieren i farste stikk! Hvis det sa tas klgverfinesse blir det tre stikk i den fargen. Sa blir
det & ga i gang med sparen for & etablere to stikk der. Forsvaret har imidlertid tid til bade a sette opp
stikk for hjerter konge med hjerter fra vest, og senere cashe ut ruteren for tre stikk siden ruter konge
faller under esset. Det vil i sa fall gi 2+1+3+0 = 6 motspillstikk. Men med litt feil i motspillet kan
fort 2NT fyke hjem etter hjerter ut fra gst, for motspillerne vet jo ikke at nord har singel ruter
konge!

N/S: -100




11 975 Vest Nord st Syd

Syd KT73 1¢
Ingen KJ Pass 1v Pass 1a
QJ32 Pass INT  Pass  2NT
JT62 +---+ K3 Pass  3NT Pass Pass
A942 | | Q85 Pass
6532 | | TO
4 +---+ K98765 Utspill: #7
AQ84
Jé6
AQ874
AT

Syd er litt i sterkeste laget for en 15-17NT med 17HP og to gode farger. Enkelte vil sikkert apne
med 1 ruter og hopp-reversere med 2 spar i andre melderunde, men med ca. 16-17 er det greit &
melde 1 spar som i vart eksempel. Et alternativ er a oppvurdere syds kort til 18-19NT og hoppe til
2NT i andre melderunde etter a ha apnet med 1 ruter.

Nord ngyer seg med 1INT over syds 1 spar. Det er fornuftig a ikke presse med 2NT med kun 10
poeng, spesielt siden det er parturnering. Over nords 1NT lgfter syd et hakk og viser ca. 16-17,
utgangsinvitt. Da lgfter selvsagt nord til utgang. Andre steder vil gst kanskje melde inn 2 klgver.
Det er ikke helt bra, en bar ha mer enn dette for & melde pa totrinnet. Der syd apner med INT, eller
hopper til 2NT i andre melderunde vil syd bli spillefgrer i 3NT.

I nords 3NT vinnes farste stikk for blindemanns klgver 10. Spillefarer gar kanskje pa ruteren med
plan om & avblokkere K-J, for ruteren kan jo sitte 4-2. Det gjer den, men her ser spillefarer bade
nieren og tieren komme pa fra gst. Da kan nords andre ruterhonngr stikkes over, for syds ruter er
dermed helt tett. Fem runder ruter vil sette et skikkelig press pa motspillerne.

A spille slik betyr dog at spillefarer har glemt noe. Hvor er inntakene til nord etter K-J i ruter har
blitt tatt?

Nei, bedre plan er a la nords ruter ligge og spille hjerter. Da far spillefarer godspilt minst ett
hjerterstikk og hentet det med ruter som overgang til nord. Senere vil sparfinessen bli forsgkt, og
det bgr med forsiktig spilling bli minst 2+1+5+2 = 10 stikk. Det vil bli noen fa som far elleve stikk i
3NT ogsa, men ved andre bord blir det sikkert bare ni stikk.

N/S: +430




12 Q9642 Vest Nord st Syd

Vest Jg2 Pass  Pass 1v Pass
Nord-Syd T74 29 Pass 4y Pass
K4 Pass Pass

AT753 +---+ J
753 I | KQT94 Utspill: #10
Q63 | | AK2
Q6 +---+ AJ32
K8
A6
Jo85
T9875

Kanskje vil noen invitere til utgang med gsts kort. Da blir nok ogsa kontrakten 4 hjerter, for vest har
bra kort for sin hgyning til 2 hjerter og bar akspeterer enhver invitt. @sts kort er imidlertid verd
rundt 19 poeng na etter a ha fatt hjerterstatte. Sa selv om a ga rett i utgang er ganske hardt meldt er
det greit nok.

Normal spilling her er & forsgke a trumfe gsts smaklgvere. Nord legger klgver 4 om det legges liten
klgver fra vest i farste stikk, og nord dekker damen om spillefagrer ber om det kortet fra blindemann.
Sa to klgvere hos gst ma forsgkes dekket opp ved a trumfe dem. Det gar ikke uten at nord kan
trumfe over begge gangene. Men de to trumfstikkene til nord gar i mot to mulige klgvertapere, og
tre trumfstikk blir alt forsvaret far. Hvis nord etter a ha stjalet over bordet en gang idet klgver
forsgkes trumfet spiller trumf, kan syd ta for esset og spille mer trumf. Da far nord kun ett
trumfstikk ved a stjele over klgverspillingen, men i stedet far syd ett klgverstikk senere.

N/S: -420




13 9 Vest Nord  @st Syd

Nord AJT965 1lv Pass 1e
Alle y. V! Pass 2& Pass 24
AK95 Pass 3v Pass 4v
J +---+ KQ83 Pass Pass Pass
74 | | 832
QJT752 | | 863 Utspill: v2
QT42 +---+ 873
AT76542
KQ
K9
Jé6

N/S gjar det bra som finner hjerterkontrakt i stedet for a spille med spar som trumf, en farge de ogsa
har atte kort til sammen. Hjerterkontrakt er klart best. | sparkontrakt blir det tre trumftapere, men
det er alt. Sa det star i 4 spar ogsa. Med hjerter som trumf er dette en god slem som neppe er lett &
melde slik de meldte i vart eksempel. Om nord hopper til 3 klgver i andre melderunde er de nare
slem. Det kan faktisk vinnes tretten stikk i hjerterkontrakt.

@st fant i vart eksempel et godt trumfutspill. Med apne kort kan spillefgrer ta en dobbelfinesse i
klaver og fa tre klgverstikk slik det sitter, og den fjerde klgveren kan trumfes hos syd. Men det er
ikke s lett & gjore det (dobbelkutte klgver), man spiller jo ikke med &pne kort. A la klgver knekt
seile kan ryke til gsts dame, sa mer trumf derfra. | sa fall blir det ingen klgverstjeling hos syd og det
kan noen ganger bli to klgvertapere. Hvis det tas A-K i klgver og sa klgver til stjeling med syds
siste trumf blir nord hengende med en taper i klgver.

A vinne tolv stikk i 4 hjerter blir ikke N/S veldig rike av, det er minimum. De slar riktignok dem
som spiller sparkontrakt. Mange vil fa tretten stikk i hjerterkontrakt, i alle fall dem som far annet
utspill. Da kan simpelthen to klgvere trumfes hos syd, og @/V far ingen stikk. Og det vil vel veere
en del par som finner frem til slem i dette spillet. Der far de enten tolv eller tretten stikk.

N/S: +680




14 J963 Vest Nord @st  Syd
gst J852 le Dbl
Ingen 6 Pass 1v 2% 24
J652 Pass 24 Pass 3v
875 +---+ QT Pass 4%
T76 | | 94
T973 | | AQJS2 Utspill: #A
097 +--—+ AK43
AK42
AKQ3
K84
T8

Her er N/S heldigere enn i forrige spill (13), og denne gangen far de en meget god score for a
komme seg i 4 hjerter som star pga. snill sparsits. Sparfargen gir ingen taper, ruter ess sitter foran,
en ruter kan trumfes, og det blir kun tre tapere i minorfargene.

Men 4 hjerter er knallhardt meldt. Sann som syd meldte - opplysende dobling, sa en kravmelding i
mopartens farge for han sa 3 hjerter - viser han knallsterke kort. Selv a lgfte til 2 eller 3 hjerter

direkte etter farst a ha doblet og fatt et tvunget svar viser gode kort. Sann som «var» syd meldte bar
han ha rundt 20HP, kanskje litt mer. Nord har ikke mye, men likte sin singelton i ruter. Den var dog
ikke sa gunstig som nord trodde siden syd satt med ruter konge. Et bedre kort hos syd ville veert

klgver konge, eller spar dame. Vel, nord tok litt ekstra i og meldte utgangen. Denne gangen ble det
suksess. En god del N/S-par stopper antagelig i delkontrakt i dette spillet, og det kan ikke kritiseres.

Spillefaringen i 4 hjerter vil neppe by pa sarlige problemer sa snilt som det sitter.

N/S: +420




15 KQT Vest Nord st Syd

Syd T85 Pass
Nord-Syd T3 Pass Pass le Pass
QJT32 1v Pass As Pass
J2 +---+ A84 4y Pass Pass  Pass
QJ42 | | AK76
764 | | AQJ95 Utspill: #Q
A954 +---+ 8
97653
93
K82
K76

@st har en super hand som vokser i verdi idet hun oppdager at de har trumftilpasning. |
hjerterkontrakt er gsts hand verd omtrent 20 poeng. Og da ma det meldes mer enn for eksempel 3
hjerter i andre melderunde. A si 4 hjerter over 1 hjerter kan for noen virke naturlig, men & vise
korfargen sin med en Splinter-melding pa veien til utgang er bedre, en veldig beskrivende melding i
tilfelle det kan vare en slem i kortene. Apneren vil aldri hoppe til 4 klgver med sidefarge i klgver i
slike meldingsforlgp.

Kortfarge i klgver passet godt for vest, men der er det kun 8 HP. Sa a sla av i 4 hjerter er nok
korrekt.

Det er ingen helt elendig slem dette. Den har gode sjanser om ruter konge sitter i saks selv om det
kommer et truende sparutspill. Men det ma veere litt snill fordeling ogsa for at det skal bli tolv stikk.
En 4-1 sits i enten ruter eller hjerter ville gjare det vanskelig. Og denne gangen satt jo ruter konge
hos syd slik at tolv stikk er helt sjanselgst om det kommer spar ut. | dette tilfellet fant ikke syd
sparutspillet som ville gitt to sikre stikk til forsvaret. Men det blir neppe tolv stikk likevel.

Spillefarer vinner klgverutspillet, og det kan se ut som det skal kunne bli tolv stikk. Trumfen ma
imidlertid tas ut siden en risikerer at forsvaret far seg en stjeling hvis en lar dem beholde trumfene
sine. Ruterfinessen ryker, og med gjenveerende 1-1 i trumf etter & ha tatt ut N/S sin trumf blir det
kun fem trumfstikk (fire fra topp og etterhvert en stjeling pa en av sidene). Det gir totalt
1+5+4+1=11 stikk.

N/S: -450




16 KJ732 Vest Nord st Syd

Vest 854 Pass  Pass le la
@st-Vest 97 Pass 2¢ 3¢ 34
A64 Pass Pass Pass
65 +---+ A
T32 | | Q976
KJ5 | | AQ8642 Utspill: 45
JT872 +---+ Q3
QT9o84
AKJ
T3
K95

Nords 2 ruter er sakalt cue-raise, sparstgtte og bra kort, minst til en (liten) utgangsinvitt. Mange
bruker andre meldinger (2NT, eller hoppmelding) for a vise minst firekorts trumfstatte og bra kort.
Det er ogsa et alternativ for nord a hoppstatte i spar, enten til 3 spar som de fleste bruker som
sperrebetont melding, eller hoppe rett i 4 spar. Sa god trumfstgtte og ett ess ved siden av er
imidlertid klart mer verd i sparkontrakt enn de 8 poengene man teller, og a si 4 spar med sa
balansert hand behgver ikke a bli sa bra.

Idet gst er med til 3 ruter viser syds 3 spar at han har litt ekstra. Det er imidlertid ikke direkte invitt
til utgang, for har han til det bgr han melde 3 ruter/hjerter, eller dobler. Nord har ikke noe ekstra og
gir opp utgang med sin noksa balanserte hand selv om han nok er fristet til a lgfte.

@IV starter med to ruterstikk og far senere normalt ett stikk i klgver samt trumfesset. Sa 3 spar star
akkurat fordi hjerterfinessen gar. Men det er et faremoment i dette motspillet. Idet gst vinner med
ruter ess i farste stikk bar han raske med seg trumfesset med det samme. Hvis ikke kan det bli ti
stikk. Hvis gst beholder trumfesset og de tar det andre ruterstikket, sa for eksempel skift til klgver
eller hjerter kan spillefagrer gripe sjansen. Han innkasserer de tre hjerterstikkene via en finesse, tar
for A-K i klaver og spiller trumf til gsts single ess. @st har etter en slik utvikling kun rgde kort og
ma derfor spille rgd farge til dobbeltrenons. Spillefgrer kaster i sa fall en klgver fra den ene siden og
trumfer pa den andre siden — null klgvertaper!

De fa (hvis noen) som far tak i ti stikk i sparkontrakt pa den maten vil bli veldig godt belgnnet for a
utnytte den lille motspillsglippen det var at gst ikke kvittet seg med trumfesset.

N/S: +140




17 Q2 Vest Nord st Syd

Nord K7 1le lv le
Ingen QJT85 Pass 2 Pass VA4
KJ72 Pass 2 Pass 3NT
AT94 +---+ 87 Pass Pass Pass
T2 | | QJ543
64 I | 932 Utspill: v10
98654  +---+ AQT
KJ653
A986
AK7
3

Syd krever med 2 hjerter i andre melderunde, men melder sa utgangen i grandkontrakt neste gang.
Nar syd melder slik indikerer han at det kan veere andre, alternative kontrakter siden syd ikke bare
meldte 3NT direkte over 2 klgver. | dette tilfellet har ikke nord noen grunn til a tvile pa at
grandkontrakt er best. Vi antar at N/S spiller med standardvarianten for negative doblinger, sa 1
spar viste femkortsfarge, dobler ville vist fire. Sa nords 2 spar over kravmeldingen 2 hjerter bar
veere med dobbelton siden han ikke stgttet sparen forrige gang.

Det byr ikke pa problemer & vinne 3NT med to sparstikk, to hjerterstikk og fem ruterstikk. Det
normale utspillet hjerter 10 gjer at syds hjerter vokser til en ekstra stopper sa det kan bli tre
hjerterstikk til spillefarer. Utspillet stikkes med hjerter konge. Sa ruter til syd og spar mot damen
som vinner stikket idet vest legger liten. Neste spar stikker vest og har en stopper til i fargen. Det
blir veldig fort ti stikk utav dette da spillefarer enten vil fa et tredje hjerterstikk eller kanskje ett
stikk i klgver ved at gst blir innspilt mot slutten.

Normale resultater vil vaere 3NT med ni eller ti stikk. Noen spiller kanskje 4 spar eller 5 ruter.
Begge de kontrakten har gode sjanser og bgr nok vinnes. Derfor behgver det ikke bli sa god score

om spillefgreren i 3NT far kun ni stikk.

N/S: +430




18 Q952 Vest Nord st Syd

gst T86 1 Pass
Nord-Syd T98 1lv Pass 2NT  Pass
K53 3¢ Pass 3v Pass
87 +---+ AK 49 Pass Pass  Pass
QJ753 | | A94
KQ43 I | A752 Utspill: 45
02 +---+ AT84
JT643
K2
Jé6
J976

@st viser i andre meldrunde 18-19 balanserte med sitt hopp til 2NT. Siden dpneren fortsatt kan ha
trekortsstgtte i svarerens farge bruker mange en eller annen form for check-back over INT eller
2NT fra apneren i andre melderunde. Vest finner ut at gst har trekorts hjerter og satser pa 4 hjerter
som er en grei kontrakt. I dette tilfellet ville 3NT veert en fin kontrakt ogsa, men ofte kan det veere
bedre a spille trumfkontrakt med 5-3 tilpasning nar fordelingen ikke er helt jevn hos begge
spillerne.

I kontrakten 4 hjerter blir det ingenting ekstra for spillefarer etter sparutspill. Om nord velger et
sprekt klgverutspill unna kongen far utspillet «lgpe» til damen. Det gir ett ekstra stikk (ingen
Klgvertaper) og god score til @/V.

Det tapes ett stikk til trumfkongen og ett stikk i klgver om nord ikke gjar feil og glemmer a dekke
en eventuell klgver dame spilt fra vest. Dvs. elleve stikk, og de elleve stikkene er bare a hente i
grandkontrakt ogsa (2+4+4+1=11). Det kan med apne kort ga an a fa tak i tolv stikk i
hjerterkontrakt, men da ma det spilles helt pa merket. Spar ut, ta den andre sparhonngren, ta eksakt
to runder ruter og sa spille hjerter ess og mer hjerter. Syd kommer inn og ma spille spar eller klgver.
Spiller syd spar trumfes hos gst mens en klgver forsvinner fra vest. Spiller syd klgver kan det legges
liten fra vest, og nord ma p& med kongen — ingen klgvertaper! A spille slik kan dog vere helt feil.
For eksempel kan det gi motparten en helt ungdvendig ruterstjeling.

De som kommer i 3NT vil fa elleve stikk og en gladscore, men 4 hjerter er normalkontrakten som
denne gangen trolig vil gi litt under middels.

N/S: -450




19 KJ9732 Vest Nord st Syd
Syd A8

Pass
@st-Vest QJT92 3% 3a 4o Dbl
_— Pass 4¢ Pass  5¢
QT5 +---+ A86 Pass Pass Pass
o) | | KT432
75 I | A3 Utspill: #5
KT97643 +---+ Q85
4
J9765
K864
AJ2

Det er sjelden lett 8 melde presist etter motpartens sperremeldinger. Her klatrer N/S til 5 ruter, ingen
urimelig kontrakt. Og de er heldige med utspillet som selvsagt er ganske logisk. For om det hadde
kommet hjerterutspill ut far @/V satt opp ett hjerterstikk, og det er ikke noe hurtig inntak til syd for
a kunne ta klgver ess med avkast av hjerter 8. Sa med hjerter ut kan 5 ruter betes med ett stikk i
hver av fargene spar, hjerter og ruter.

Med klgver ut blir det ganske enkelt siden hjertetaperen forsvinner med det samme pa klgver ess.

Det bar helst spilles spar i andre stikk, og etter hvert far spillefarer trumfet god sparfargen.
Forsvaret far kun for trumfesset og spar ess.

N/S: +400




20 Q86 Vest Nord  @st Syd

Vest T84 Pass INT 2y 24

Alle AJ Pass Pass  Pass
AKQ84

T94 +---+ AK
Q5 | | AK632
T963 | | 875
JT93 +---+ 762

J7532

Jo7

KQ42

5

Utspill: ¥Q

Syd har nesten til en utgangsinvitt, men gjar klokest i ta det rolig, dvs. si 2 spar som ikke er krav, kun
konkurrerende. For i dette tilfelleter 2 spar hgyt nok. Det kan fort fyke hjem med atte stikk, men bare
sd vidt om vest spiller ut hjerter. Det er jo tre topptapere i hjerter samt to tapere i trumf. Og det gar an
a bete 2 spar med et lekkert motspill.

Det fine motspillet som gir en bet i 2 spar er slik: Hjerter dame spilles ut, sa kommer hjerter til gst og
to store hjertere til. Vest legger svakhet i ruter. Na ma gst gi opp a fa motspillstikk i minorfargene og
spille en fjerde runde hjerter til trippelrenons! Da vokser vests spar 10-9-4 til trumfstikk. Idet gst
kommer inn pa trumfhonngren sin spilles den femte hjerteren, og vest far ett sikkert trumfstikk
samme hva spillefarer gjer i fjerde og femte hjerterrunde! Slike motspill er morsomme a fa til. Selv
om det som hovedregel er feil & spille til dobbel- eller trippelrenons er det noen ganger det eneste
motspillet som nytter. Jeg tipper at akkurat dette motspillet neppe skjer ved noen bord, men vi far se.

Om ikke forsvaret starter med hjerter blir det mange stikk. Ikke alle melder inn 2 hjerter med
femkorts farge, og i sa fall blir det nord som far spille sparkontrakt etter syds overfgringsmelding 2
hjerter. Og vest kan jo for eksempel velge a spille ut klgver knekt. Da forsvinner kjapt to hjertere fra
syd pa nords klgverhonngrer. Da kan det bli hele ti stikk i sparkontrakt.

N/S: +110




21 K74 Vest Nord st Syd

Nord 9874 Pass la 24
Nord-Syd Q 24 Pass Pass 3¢
KT976 Pass  Pass 34 Pass
J86 +---+ AQ953 Pass  Pass
KT653 | | J2
KJ | | T4 Utspill: ¢A
J82 +---+ AQ53
T2
AQ
A9876532
4

Med syds kort vil antagelig mange hoppe i farste melderunde, kanskje til 4 ruter. Hva som da skjer
er ikke godt a si, men mest sannsynlig blir vel syd spillende 4 ruter?

«Var» syd mente kortene var for sterke for et slikt hopp og tok det roligere. Da syd over 2 spar var
med en gang til og sa 3 ruter var det ikke helt opplagt for @/V a vaere med en gang til med kun atte
trumf til sammen. Og det er en bet i 3 ruter hvis motspillet sitter. Da blir det to spartapere, en
hjertertaper, en rutertaper og en klgvertaper. Nords kort er nesten ubrukelige mot syd sine i
ruterkontrakt.

| gsts sparkontrakt kan det bli mange stikk. Det spars litt pa hva syd gjar i stikk to, men mest
sannsynlig fortsetter syd med ruter som nord trumfer. Hjerter konge gir inntak til vest for a fa tatt
sparfinesse. Men med to stikk til forsvareti starten, ett stikk i hjerter og trolig ett i klgver senere blir
det mest sannsynlig ni stikk. Spill og motspill (kanskje klgverskift i stikk 2?) vil avgjere en del her.
Sa det vil i sparkontraktene bli fra atte til ti stikk. Det blir helt sikkert endel ruterkontrakter ogsa.
Noen av dem vil spille i alt for hgye kontrakter, antagelig doblet.

Vest har ingen grunn til a spille ut hjerter mot ruterkontrakt, sa det blir neppe mer enn atte stikk om
syd far spille med sin attekortsfarge som trumf.

N/S: -140




22 JT97 Vest Nord st Syd

st K865 Pass 1le
@st-Vest KT6 Pass 1v 28 29
TS 3%  Pass Pass  Pass
062 +--—+ 84
AT42 I | J Utspill: «A
085 | | A732
A98 +---4+ KJ7432
AK53
Q973
Jo4
Q6

Bar gst veere med og si 2 klgver i ugunstig sone? Bar vest doble over syds 1 klgver med en makker
som har passet fgrst? Begge deler kan diskuteres, men denne gangen var det rett a si 2 klgver, en
melding som absolutt kan forsvares siden han har passet farst. Hvis ikke gst melder kan N/S fa
spille en fredelig 2 hjerterkontrakt hvor det blir syv-atte stikk. @/V vinner 3 klgver om ikke
spillefarer tipper feil i klgver. Det blir to tapere i spar og to i ruter.

Faremomentet med & melde inn pa totrinnet med sapass lite som gst har her er at vest kanskje
melder for mye. Men her det ingen fare siden gst har passet som giver.

Vest ville sagt 2NT som invitt til 3NT om makkeren ikke hadde forhandspasset. Normalt skal det
etter en slik start pa meldingsforlpetspilles 3 klgver eller 3NT. Her tror ikke vest pa noen utgang og
ngyer seg med a lgfte til 3 klaver.

Det star ikke i 3NT, men det skal ikke sa mye til far N/S dytter pa ni stikk i grand ved for eksempel
a godspille vests spar dame. | sa fall blir det 1+1+1+6 = 9 stikk. Men spiller N/S hjerter tidlig nok i
motspill mot grandkontrakt blir det ikke mer enn atte stikk og stor fare for faerre om nord og syd har
hver sin sparhonngr. Sa 3 klgver er den sunneste kontrakten her.

Feltet vil nok pa dette spillet bli delt mellom hjerterkontrakter N/S og klgverkontrakter @/V,
kanskje med noen fa grandkontrakter @/V enkelte steder.

N/S: -110




23
Syd
Alle

@IV melder den normale utgangen 4 hjerter. Etter ruter ut ber spillefarer prave a fa dekket sine

rutertapere mot bordets dobbelton trumf. Syd kan riktignok trumf inn med niereni tredje ruterrunde,
men det gar pa bekostning av ett sikkert trumfstikk som syd har uansett. Sa det gar ruter i utspill til
damen, kongen og esset, sa mer ruter. Nord vinner stikket i andre ruterrunde og spiller kanskje

trumfkongen for & ta bort trumf fra blindemann. @st stikker trumfkongen med esset og spiller ruter.
Syd trumfer inn og spiller mer trumf. Men da kan spillefarer ta ut trumfen, sa klgverfinesse, spar ess
spar til stjeling og nok en klgverfinesse. Det tredje klgverstikket hos vest gir avkast for gst sin siste
ruter. Det tapes med riktig timing i spillefgringen kun ett ruterstikk til nord og ett trumfstikk til syd
- fem trekk. Det vil nok gi en bra score til @/V da litt annerledes timing i spilleferingen kan fore til

AJ643
82

Q3
AQJ4

QT752

K

KJT86

73

+---+ 9

| | AQJ743
| | A974
+-——+ 62
K8

T965

52

KT985

at N/S far tre motspillstikk.

N/S: -650

Vest  Nord
la Pass
24 Pass
4y Pass
Utspill: ¢5

st

2y
3y
Pass

Syd
Pass
Pass
Pass
Pass




24 A643 Vest Nord st Syd

Vest K7 1a Pass la Pass
Ingen KJ86 24 Pass Pass  Pass
Q76
Q872  +---+ KJT95 Utspill: #10
QJ9 | | A653
T73 | | 9
AKS8 +--—-+ J42
T842
AQ542
T953

Nord har full 4pning, men ber ikke doble opplysende over 1 klgver med dobbelton i en umeldt
majorfarge. Det er for farlig om makkeren begynner a melde hjerter i tro pa minst trekorts hjerter
hos dobleren. Men her farer starten pa meldingsforlgpettil at N/S kommer litt pa etterskudd. Det er
dog ikke helt utenkelig at syd kan veere med idet det gar 2 spar og to ganger pass, men det er ikke
opplagt med kun 6 HP.

Om N/S er med finner de en fin ruterkontrakt hvor det fort kan bli ni stikk. Men @/V vil nok vere
med til 3 spar uansett. | sparkontrakt er det kun tre klare tapere, en i trumf, en i ruter og en i klgver.
Hjerter sitter fint for @/V. Om nord ikke dekker hjerter dame kan det spilles liten andre gang og
kongen kommer pa. Og om nord dekker damen med kongen kan det spilles hjerter til finesse med
nieren etterpa. Det blir imiderltid vanskelig & unnga en hjertertaper likevel, for trumfensitter 4-0, og
gsts fjerde hjerter er jo ikke noe stikk. Sa det blir nok en taper i hver farge, og @/V bar veere
forngyde med ni stikk i sparkontrak.

N/S: -140




